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DOVE Cl CHIEDONO TECNOLOGIA ?

IMMAGINI, SUONI, COLORI

I bambini esprimono pensieri ed emozioni con immaginazione e creativita: I'arte orienta questa propen-
sione, educando al piacere del bello e al sentire estetico. L esplorazione dei materiali a disposizione consente
di vivere le prime esperienze artistiche, che sono in grado di stimolare la creativita e contagiare altri appren-
dimenti. I linguaggi a disposizione dei bambini, come la voce, il gesto, la drammatizzazione, i suoni, la mu-
sica, la manipolazione dei materiali, le esperienze grafico-pittoriche, i mass-media, vanno scoperti ed educati
perché sviluppino nei piccoli il senso del bello, la conoscenza di se stessi, degli altri e della realta.

L’incontro dei bambini con "arte ¢ occasione per guardare con occhi diversi il mondo che li circonda, |
materiali esplorati con i sensi, le tecniche sperimentate e condivise nell’atelier della scuola. le osservazioni di
luoghi (piazze, giardini, paesaggi) e di opere (quadri, musei, architetture) aiuteranno a migliorare le capacita
percettive, coltivare il piacere della fruizione, della produzione e dell’invenzione e ad avvicinare alla cultura
¢ al patrimonio artistico.

La musica & un’esperienza universale che si manifesta in modi e generi diversi, tutti di pari dignita, carica
di emozioni e ricea di tradizioni culturali. Il bambino, interagendo con il paesaggio sonoro, sviluppa le pro-
prie capacitd cognitive e relazionali, impara a percepire, ascoltare, ricercare e discriminare i suoni all’interno
di contesti di apprendimento significativi. Esplora le proprie possibilitd sonoro-espressive e simbolico-
rappresentative, accrescendo la fiducia nelle proprie potenzialitid. L ascolto delle produzioni sonore personali
lo apre al piacere di fare musica e alla condivisione di repertori appartenenti a vari generi musicali.

Il bambino si confronta con 1 nuovi media e con | nuovi linguaggi della comunicazione, come spettatore e
come attore. La scuola pud aiutarlo a familiarizzare con Iesperienza della multimedialita (la fotografia, il ci-
nema, la televisione, il digitale), favorendo un contatto attivo con 1 *media” e la ricerca delle loro possibilita
espressive e creative.

Traguardi per lo sviluppo della competenza

Il bambino comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilita che il linguaggio
del corpo consente,

Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la pittura e altre attivitd ma-
nipolative; utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative; esplora le potenzialita offerte




I DISCORS] E LE PAROLE

La lingua, in tutte le sue funzioni e forme, & uno strumento essenziale per comunicare e conoscere, per
rendere via via piti complesso e meglio definito, il proprio pensiero, anche grazie al confronto con gli altri ¢
con I'esperienza concreta e I"osservazione. E il mezzo per esprimersi in modi personali, ereativi e sempre pil
articolati. La lingua materna & parte dell'identitd di ogni bambino, ma la conoscenza di altre lingue apre
all’incontro con nuovi mondi e culture.

I bambini si presentano alla scuola dell’infanzia con un patrimonio linguistico significativo, ma con com-
petenze differenziate, che vanno attentamente osservate e valorizzate. In un ambiente linguistico curato e
stimolante 1 bambini sviluppano nuove capacita quando interagiscono tra di loro, chiedono spiegazioni, con-
frontano punti di vista, progettano giochi e attivita, elaborano e condividono conoscenze. 1 bambini imparano
ad ascoltare storie ¢ racconti, dialogano con adulti ¢ compagni, giocano con la lingua che usano, provano il
piacere di comunicare, si cimentano con | esplorazione della lingua seritta,

La scuola dell’infanzia ha la responsabilitd di promuovere in tutti i bambini la padronanza della lingua
italiana, rispettando 1'uso della lingua di origine. La vita di sezione offre la possibilitd di sperimentare una
varietd di situazioni comunicative ricche di senso, in cui ogni bambino diventa capace di usare la lingua nei
suoi diversi aspetti, acquista fiducia nelle proprie capacita espressive, comunica, descrive, racconta, immagi-
na. Appropriati percorsi didattici sono finalizzati all’estensione del lessico, alla corretta pronuncia di suoni,
parole e frasi, alla pratica delle diverse modalita di interazione verbale (ascoltare, prendere la parola, dialoga-
re, spiegare), contribuendo allo sviluppo di un pensiero logico e creativo,

L’incontro ¢ la lettura di libri illustrati, "analisi dei messaggi presenti nell’ambiente incoraggiano il pro-
gressivo avvicinarsi dei bambini alla lingua scritta, @ motivano un rapporto positivo con la lettura e la scrittu-
ra.

I bambini vivono spesso in ambienti plurilingui e, se opportunamente guidati, possono familiarizzare con
una seconda lingua, in situazioni naturali, di dialogo, di vita quotidiana, diventando progressivamente consa-
pevoli di suoni, tonalita, significati diversi.

Traguardi per lo sviluppo della competenza

Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico, comprende parole e discorsi, fa
ipotesi sui significati.

Sa esprimere ¢ comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio ver-
bale che utilizza in differenti situazioni comunicative.

Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni; inventa nuove parole, cerca somiglianze e analogie
tra i suoni e 1 significati.

Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre spiegazioni, usa 1l linguaggio
per progettare attivita e per definirne regole.

Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di lingue diverse, riconosce e sperimenta la pluralita dei lin-
guagei, si misura con la creativita e la fantasia,

Si avvicina alla lingua seritta, esplora e spenmenta prime forme di comunicazione attraverso la scrittu-
ra, incontrando anche le tecnologie digitali ¢ i nuovi media,




LA CONOSCENZA DEL MONDO

I bambini esplorano continuamente la realtd e imparano a riflettere sulle proprie esperienze descrivendole,
rappresentandole, riorganizzandole con diversi criteri. Pongono cosi le basi per la successiva elaborazione di
concetti scientifici e matematici che verranno proposti nella scuola primaria.

La curiosita e le domande sui fenomeni naturali, su se stessi e sugli organismi viventi e su storie, fiabe e
giochi tradizionali con riferimenti matematici, possono cominciare a trovare risposte guardando sempre me-
glio i fatti del mondo, cercando di capire come e quando succedono, intervenendo per cambiarli e sperimen-
tando gli effetti dei cambiamenti. 5i avviano cosi le prime attivitd di ricerca che danno talvolta risultati im-
prevedibili, ma che costruiscono nel bambino la necessaria fiducia nelle proprie capacita di capire e di trova-
re spiegazioni. Esplorando oggetti, materiali e simboli, osservando la vita di piante ed animali, i bambini ela-
borano idee personali da confrontare con quelle dei compagni e degli insegnanti.

Imparano a fare domande, a dare e a chiedere spiegazioni, a lasciarsi convincere dai i punti di vista degli

altri, a non scoraggiarsi se le loro idee non risultano appropriate. Possono quindi avviarsi verso un percorso
di conoscenza pill strutturato, in cui esploreranno le potenzialita del linguaggio per esprimersi ¢ I'uso di sim-
boli per rappresentare significati.




Oggetti, fenomeni, viventi

I bambini elaborano la prima “organizzazione fisica™ del mondo esterno attraverso attivita concrete che

portano la loro attenzione sui diversi aspetti della realta, sulle caratteristiche della luce e delle ombre, sugli
effetti del calore., Osservando il proprio movimento e quello deghi oggetti, ne colgono la durata e la velocita,
imparano a organizzarli nello spazio e nel tempo e sviluppano una prima idea di contemporaneiti.
Toceando, smontando, costruendo e ricostruendo, affinando 1 propri gesti, 1 bambini individuano qualita ¢
proprietd degli oggetti e dei materiali, ne immaginano la struttura e sanno assemblarli in varie costruzioni;
riconoscono e danno un nome alle proprietd individuate, si accorgono delle loro eventuali trasformazioni.
Cercano di capire come sono fatti @ come funzionano macchine e meccanismi che fanno parte della loro e-
sperienza, cercando di capire anche quello che non si vede direttamente: le stesse trasformazioni della mate-
ria possono essere intuite in base a elementari modelli di strutture “invisibili™,

Il proprio corpo & sempre oggetto di interesse, soprattutto per quanto riguarda i processi nascosti, e la cu-
riositd dei bambini permette di avviare le prime interpretazioni sulla sua struttura ¢ sul suo funzionamento,
Gili arganismi animali e vegetali, osservati nei loro ambienti o in microambienti artificiali, possono suggerire
un “modello di vivente™ per capire i processi pil elementari e la varietd dei modi di vivere. Si pud cosi porta-
re I"attenzione dei bambini sui cambiamenti insensibili o vistosi che avvengono nel loro corpo, in quello de-
gli animali e delle piante e verso le continue trasformazioni dell’ambiente naturale.

Numero e spazio

La familiariti con i numeri pud nascere a partire da quelli che si usano nella vita di ogni giomo; pei, ra-
gionando sulle guantitd ¢ sulla numerosita di oggetti diversi, i bambini costruiscono le prime fondamentali
competenze sul contare oggetti o eventi, accompagnandole con i gesti dell’indicare, del togliere e
dell’aggiungere. 5i avviano cosi alla conoscenza del numero e della struttura delle prime operazioni, suddi-
vidono in parti 1 materiali e realizzano elementari attivita di misura. Gradualmente, avviando 1 primi processi
di astrazione, imparano a rappresentare con simboli semplici 1 risultati delle loro esperienze.

Muovendosi nello spazio, 1 bambini scelgono ed eseguono 1 percorsi pit idonel per raggiungere una meta
prefissata scoprendo concetti geometrici come quelli di direzione e di angolo, Sanno descrivere le forme di
oggetti tridimensionali, riconoscendo le forme geometriche e individuandone le proprieta (ad esempio, rico-
noscendo nel “quadrato™ una proprieta dell’oggetto e non I"oggetto stesso).

Operano e giocano con materiali strutturati, costruzioni, giochi da tavolo di vario tipo.

Traguardi per lo sviluppo della competenza

Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprie-
ta, confronta e valuta quantita; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla
sua portata.

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana.

Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potrd succedere in un futuro immediato
€ prossimo.

Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e 1 loro ambienti, 1 fenomeni naturali, ac-




corgendosi dei loro cambiamenti,

5i interessa a macchine e strumenti teenologici, sa scoprime le funzioni ¢ i possibili usi,

Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per
eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre gquantita.

Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, so-
pra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali,




“II computer non € una macchina intelligente che aiuta
le persone stupide, anzi, € una macchina stupida che
funziona solo nelle mani delle persone intelligenti.”

UMBERTO ECO
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